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一、赛项名称
项目名称：互联网+国际贸易
二、竞赛目的
本赛项以国际贸易最新业态B2C发展为驱动，瞄准世界高水平的国际贸易行业技能，在检验教学成果的同时，搭建专业、课程、培养机制改革平台，促进专业建设、教学改革的深入进行，切实提高教学质量和人才培养水平，达到“以赛促学、以赛促教”的目的。
3、 竞赛内容
竞赛平台：南京世格跨境电沙盘B2C。
团队通过外贸B2C 数据运营推广公司和产品， 以努力提升公司的投资回报率（ROI）为 目标， 以回合制竞争博弈为形式，对国际市场环境数据和公司运营结果数据进行挖掘与分析，完成外销产品开发、国内采购、产品上下架、国际市场定价、引流、国际物流配送、国际支付、财务管理等各个运营环节的决策实施、并且在逐次展开的回合中不断优化本公司的数据运营战略与决策。考察选手外贸B2C 数据运营的需求意识、成本意识、风险意识、利润意识、竞争意识及数据挖掘分析能力和运营决策能力。
五、竞赛方式
本次比赛采用现场方式比赛。竞赛方式为上机竞赛，共计 6回合；每回合开始后，参赛队可根据当前市场快讯、汇率、税收政策、仓储物流及海外仓信息、外贸B2C 平台政策、竞品信 息等，结合企业运营产生的财务、订单、利润、库存等数据，进 行数据挖掘与分析，制定企业运营战略及决策，并在系统中实施；每回合每店铺发布新商品数量上限为 50 个，每回合每店铺在售商品数量上限为 100 个。每回合结束后，系统将根据当前所有参赛队所做的决策，结合当前市场环境进行运算，给出各参赛队运营结果与成绩。 参赛队可根据运营结果对运营战略及决策进行优化，并付诸实施， 直至比赛结束；参赛队如出现资金链断裂等情况，可导致经营的公司破产。参赛队在公司破产后可重新创建公司继续经营，直至比赛结束。
六、竞赛流程
1.报名时间：2025年4月25日-2025年5月15日，以班级为单位填写报名表，并于比赛报名截止日之前发送至269837011@qq.com；
2.比赛时间：2025年5月21日，现场决赛在中320和中104进行。
七、竞赛赛题
竞赛试题由竞赛组委会面向企业征题（竞赛指导教师不能参与竞赛试题的编制），保证竞赛公平、公正。
八、竞赛规则
同一教师指导的队伍总数不得超过2支。学生参与比赛可以无指导教师。
（1）报名资格和要求
参赛对象为安徽电子信息职业技术学院在籍学生，参赛各队队员必须由3名在校学生组成，每个参赛队指导教师不多于1名。
（2）比赛期间
竞赛时间为2小时，结束前15分钟有相应提示。竞赛结束时间到，关闭计算机停止答题。
若参赛队员出现妨碍比赛正常进行的行为，诸如擅自移动赛场中的设备，未经授权修改比赛软硬件，干扰他人比赛等，取消其参赛资格。
（4）成绩公布
竞赛结束后，最后由承办单位进行公示，公示无异议报教学科研处，并再次在校园网进行公示，待公示期满后，发竞赛获奖证书。
九、成绩评定
评分标准：平台系统评分。
评分方法：外贸B2C 模块成绩由参赛队在系统中运营的公司分数构成。 如果团队经营过多家公司（如破产后重建新公司），则取这些公司分数的最高值。具体计算方法如下：
    （1）公司分数
公司分数受多种因素影响，这些因素包括“投资回报率分数 ” 和“破产影响系数 ”。
（2）投资回报率分数
投资回报率分数受多种因素影响，这些因素包括“投资回报 率数值分数”和“投资回报率排名分数 ”。
①投资回报率数值分数
投资回报率采用分档方式计算，根据投资回报率所处档次计
算其对应分数。
②投资回报率排名分数
将投资回报率按照从高到低的顺序进行排名（最高的排名为 1），不同排名对应不同的分数。
十、奖项设定
奖项设置以报名参加比赛各组别参赛队伍为基数，按参赛队成绩排序，奖项设置按《安徽电子信息职业技术学院职业技能竞赛管理办法》要求设置。
十一、申诉与仲裁
比赛过程中若出现有失公正或有关人员违规等现象，参赛选手可在竞赛结束2小时内向仲裁委员会提出书面申诉，申诉书应包括申诉原因、申诉诉求、申诉团队等内容，并由申诉团队相关参赛队员、指导教师签字。
组委会委托裁判根据比赛规则，针对申诉内容，给出相应的裁决依据，仲裁请求和裁决依据2份材料一起提交仲裁委员会。仲裁委员会依据比赛规范、规则以及裁判给出的裁决依据对比赛结果进行仲裁。该仲裁结果为最终结果。
十四、其他
其它未尽事项，另行通知。
竞赛联系人：陈老师 18855228786
联系人：曹老师  18205527601
联系人：董老师 19338030526
报名邮箱：269837011@qq.com
比赛QQ群：8810392283

